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Erase una vez una dulce y hermosa reina que vivia felizen sumagnifico castillo con tres coloridas torres.
Pero tras un terrible ataque del reino vecino, su castillo quedd reducido a escombros.
LareinaLolallamo alos mejores constructores del reino para que reconstruyeran las tres queridas torres.
Y prometid colmar de oro alos mejores.

Objetivo del juego: Ganarla mayor cantidad de monedas de oro.

Preparacion deljuego:

1. Colocaeltablero enelfondo delacajay ponlo enelcentrodelamesa.
2.Colocalas 24 fichas de Escaleraboca abajo enlos espacios designados en el tablero.
3. Colocalas monedas de oroylasruinas al alcance de todos losjugadores.




Desarrollo del juego:
Eljugador masjoven comienzay luego se juega en el sentido de las agujas del reloj.

Un turno de juego:
1/ Eljugador elige una ficha de Escaleray lavoltea.
Observaelcolordelaescalera(que corresponde aunade las tres torres a construir) y la coloca frente a él.

Luego, voltea una segunda ficha de Escalera.
Siestaescalera es delmismo color que la primera, latomay lacoloca frente a él.

Continlday voltea una tercera ficha de Escalera, que tambiéntomay coloca frente a él si sigue siendo del
mismo color...




.. y asisucesivamente, hasta que voltee una ficha de Escalera de un color diferente (excepto las escaleras
multicolor).

Fichas de Escalera multicolor

Soncomodinesyreemplazan cualquier otro color.

- Cuandounjugador voltea una ficha de Escalera multicolor al principio, estatomara el color de la siguiente
ficha de Escalerade color.

- Cuandounjugador voltea una ficha de Escalera multicolor después de haber volteado una ficha de Escalera
de color, esta tomara el color de la ficha de Escalera volteada anteriormente. El jugadorla colocafrente a ély
continla su busqueda volteando una nueva ficha de Escalera.

3/ Eljugadorrevisalas fichas que harecuperado y ganauna ficha de Moneda de Oro porcada moneda de oro
presente en sus fichas de Escalera.




Nota: Estas monedas de oro se ganan de manera definitiva.
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5/ A continuacion, intenta construir una parte del castillo.
Apila, enlabase del color correspondiente a sus fichas de Escalera, todos los elementos recuperados
respetando el orden de colocacién: 1ruina, luego 1escalera.

e Sieljugadorlogra colocartodos sus elementos sin que nada caiga: jBien hecho! Gana tantas fichas de
Moneda de Oro como ruinas haya colocado en el tablero.

e Sien cualquier momento de su turno el jugador hace caeruno o mas elementos (ruinas y/o fichas de Escalera):
iPierde! Los elementos caidos (ruina o escalera) se eliminan deljuego y no gana nada en este turno (excepto las
posibles monedas de ororecuperadas en el paso 3).

Luego, es el turno del siguiente jugador.

Findeljuego:
La partida termina cuando no quedan mas fichas de Escalera.
Eljugador con mas monedas de oro ganala partida.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Smadelar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
ITpoetdomoinon. Mikpd pépn.
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